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ENHANCEMENT

-
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Substitution is when you
replace what is already
used within the classroom
with technology that
offers the exact same
function,

Augmentation is when
you use technology as
a direct tool replacement
however it has improved
function.

‘ a Modification is when

you use technology to
allow for task
redesign.
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Redefinition allows for
the creation of new tasks
and responses to the
learning not previously
fesiable without the
use of technology.
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Redefinicién

M odificacion

aldatzeko

La tecnologia
permite la creacion
de nuevas tareas,

antes inconcebible

La tecnologia permite
el redisefio
importante de la
tarea

Beste euskaltegi
batekoekin elkarlanean
blog bat mantendu,
bideokonferentziak egin,
testua animazio bihurtu
eta ahozko kontakizuna
sartu é

Testua elkarlanean osatu
eta gelako blogean
argitaratu besteen iruzkinak
jasotzeko.

ingteam.org/2012/06/07/the-samr-model-enhancing-technolo

Ruben R. Puentedura
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. Arazoetan Oinarritutako Irakaskuntza
. Proiektuetan Oinarritutako Irakaskuntza
. Erronketan Oinarritutako Irakaskuntza
. lkerketan Oinarritutako Irakaskuntza

. Kasuetan Oinarritutako lrakaskuntza

. Simulazioa



PROIEKTUETAN OINARRITUTAKO
IKASKUNTZA

El aprendizaje basado en proyectos

El trabajo por proyectos sitda a los alumnos en el centro del proceso de aprendizaje gracias a un planteamiento
mucho mas motivador en el que entran en juego el intercambio de ideas, la creatividad y la colaboracidn.

2 3 4 £2)
Formacidn de Definicion del Transversalidad Organizacion
equipos colaborativos reto final (con TIC) y planificacién

* Terma principal

* Pregunita inicial (driving question) s @ * "Producto” a desarrcllar » Asignacidn de roles
- Qué sabemos * Qué hay que saber « Definicidgn de tareas
(deteccidn de ideas previas) l" n I'Il (objetivos de aprendizaje) y tiempas

Intercambio de ideas

) l 10 Aprendizaje
Respuesta colectiva Evaluacidn 5|gn|ficatwo

a la pregunta inicial y autoevaluacién = =
= Reflexidn sobre la experiencia
= Uso de sistemas de mensajeria
instantanea %
Blisqueda
,f'i"\‘ y recopilacién g

Colaboracién +.=. de informacidn
(Y

aulaPlaneta®

+ Revisidn de los

= objetivos
B 7 v" E * + Recuperacian de los

5 - 2 = FgE_a - + '

Presentacién Tall_er .-'_ Produccidn 1‘ Creatividad Andlisis y sintesis r e
del proyecto « Aplicacidn de los nuevos « Puesta en comiin, (e Frerbad 1y

« Preparar la presentacién conodmientes compartir infonmacion nuevos conceptos

- Defensa piblica + Puesta en préctica ’ +« Contraste de ideas, debate - Biisqueda de nueva

- Revisisn con expertos de las competencias basicas L * Resolucidn de problemas (e

+ Desarrollo y ejecucitn del producto final * Toma de decisiones

www.aulaplaneta.com @ElS aulaPlaneta



ERRONKETAN OINARRITUTAKO
IKASKUNTZA

General Idea
Challenge

Guiding Guiding Guiding
questions activities resources

Solution - Implementation

Evaluation

Publication: Publication:
Implementation by Documentation /
students Reflection by students

Methodological Framework of
Apple’s Challenge Based Learning (2011)

A Tecnologico ORY
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. Bakarkako lana
. Arazoak konpontzea

. Mundu errealean oinarrituta

. Ezagutza berriak






[HAPA DE LA TAXONOMIA DIGITAL DE BLOOM ]

Términos clave

Verbos —3

Analizar

B

— Verbos —m

Habilidades de Pensamiento
de Orden Superior

/Diseﬁar, construir, planear, producir, idear,
trazar, elaborar, programar, filmar, animar,
blogear, video blogear (video blogging),
mezclar, remezclar, participar en un wiki
(wiki<ing), publicar, “videocasting”
\-podcasting”, dirigir, transmitir.

U T TV E T 1151
experimentar, juzgar, probar, detectar,
monitorear, comentar en un blog, revisar,
publicar, moderar, colaborar, participar en
kredes (networking), reelaborar, probar.

(Comparar, organizar, deconstruir, N
atribuir, delinear, encontrar, estructurar,
integrar, recombinar, enlazar, validar, hacer
ingenieria inversa (reverse engineenng),
‘cracking”, recopilar informacion de madios
\ (media clipping). y.

(Implementar, desempefar, usar, ejecutar;

Verbos —3I correr, cargar, jugar, operar, "hackear”
(hacking), subir archivos a un senvidor,
| Comprender ]—Verbos —

comparltir, editar

Interpretar, resurmnir, inferir, parafrasear,
clasificar, comparar, explicar, ejemplificar,
hacer blsquedas avanzadas, hacer
blsguedas Booleanas, hacer periodismo en
formato de blog (blog jurnalism), “Twittering”
(usar Twitter), categonzar, etiquetar,
\comentar, anotar, suscribir.

Reconocer, listar, describir, identificar, B
recuperar, denominar, localizar, encontrar,
utilizar vifietas (bullet pointing), resaltar, marcar
(bookmarking), participar en la red social
[social bookmarking), marcar sitios favaritos
(favouritingfocal bookmarking), buscar, hacer
busquedas en Google (googling). v,

Habilidades de Pensamiento
de Nivel Inferior

ESPECTRO DE LA |
COMUNICACION

Colaborar
Moderar
MNegociar

Debatir

Cormentar

Reunirse en la red

Realizar
videoconferen
clas por Skype

Revisar

Pregurntar/Questionar

Contestar
Publicar y blogear
Participar en redes

Contribuir

Chatear

Comunicarse por
correo electranico

Comunicarse por
Twitter/Microblogs

Mensajeria
instantanea

Escribir textos

ital.

Los elementos resaltados en negrita son verbos reconocidos y ya existentes.

Los elementos en color azul son nuevos verbos del entorno di
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2012 2013 2014 PAONRS HORIZON REPORT
HIGHER
EDUCATION

1 urte < Aplikazioak  MOOCak Flipped
classroom
Tabletak Tabletak Learning Flipped
analitics edo classroom —
ikaskuntzaren M
analisia =~
2edo3 Jokoan Jokoak eta 3D Makerspaces (ZD
urte oinarritutako  gamifikazioa inprimagailuak —
Ikaskuntza O
Ikaskuntza Ikaskuntza Jokoak eta Soinean Q
prozesuaren prozesuaren Gamifikazioa eramateko >
analisia analisia (wearable)
4edo5 Keinuetan 3D Quantified self Teknologia
urte oinarritutako inprimagailuak egokitua
informatika
Soinean Laguntzaile
eramateko birtualak

tek.(wearable)




- 2016 2017 2018

1 urte < BYOD Adaptive
Learning

Technologies

Ikaskuntzaren Mobile

analisia eta Learning
ikasleel
egokitutako
Ikaskuntza
2 edo 3 Gauzen
urte interneta
Internet of
things (1oT)
Makerspaces  Next-
Generation
LMS

Teknologia
analitikoa

Makerspaces

Adaptive
Learning
Technologies

Adimen
artifiziala

Errealitate
mistoa

(errealitate
areagotua)

HORIZON REPORT
HIGHER
EDUCATION
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ERRONKAK

» |kaskuntza formala eta ez formala uztartzea
» Konpetentzia digital eskasa gainditzea

» Konpetentzietan oinarritutako hezkuntza ereduak
* |kasleei egokitutako ikaskuntza (pertsonalizazioa)
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* |Irakasleen rola aldatzea
* Bizitza konektatua eta konektatu gabea orekatzea

0so0 zailak




BESTELAKO
JOERAK
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« Datuen * |kasteko « Aldaketaren
analisian espazioen eta
oinarritutako berdiseinua berrikuntzaren
ikaskuntza « |lkaskuntza kulturan
eta hurbilpen areagotzea
ebaluazioa sakonagoetara « Erakundeen

* lkaskuntza jotzea funtzionamen
mota duaren
hibridoen birplanteamen
hazkundea dua
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FLIPPED LEARNING




