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Redefinición  

       eraldatzeko  

La tecnología 
permite la creación 
de nuevas tareas, 
antes inconcebible  

Beste euskaltegi 
batekoekin elkarlanean 
blog bat mantendu, 
bideokonferentziak egin,  
testua animazio bihurtu 
eta ahozko kontakizuna 
sartu é 

Modificación  

         aldatzeko  

La tecnología permite 
el rediseño 
importante de la 
tarea  

Testua elkarlanean osatu 
eta gelako blogean 
argitaratu besteen iruzkinak 
jasotzeko.  

Aumento  

       areagotzeko  

La tecnología actúa 
como un sustituto 
directo de la 
herramienta con 
cierta mejoría 
funcional  

Testua digitalki idatzi eta, 
hodeian lan eginez, 
irakasleak zuzenketak eta 
iruzkinak bertan idatzi, EGA 
azterketak online egin eta 
erantzun zuzenak jaso é 

Sustitución  

      ordezkatzeko  

La tecnología actúa 
como un sustituto 
directo de la 
herramienta sin 
mejoría funcional  

Testu bat idatzi: lehen orri 
batean, orain ordenagailuan.  

http://digitallearningteam.org/2012/06/07/the-samr-model-enhancing-technology-integration/ 
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JOERA 
TEKNOLOGIKOAK  



2012 

 

2013 

 

2014 2015 

 

1 urte < Aplikazioak MOOCak Flipped 

classroom 

BYOD 

Tabletak Tabletak Learning 

analitics edo 

ikaskuntzaren 

analisia 

Flipped 

classroom 

2 edo 3 

urte 

Jokoan 

oinarritutako 

ikaskuntza 

Jokoak eta 

gamifikazioa 

3D 

inprimagailuak 

 

Makerspaces 

Ikaskuntza 

prozesuaren 

analisia 

Ikaskuntza 

prozesuaren 

analisia 

Jokoak eta  

Gamifikazioa 

 

Soinean 

eramateko  

(wearable) 

4 edo 5 

urte 

Keinuetan 

oinarritutako 

informatika 

3D 

inprimagailuak 

Quantified self Teknologia 

egokitua 

Gauzen 

interneta 

Soinean 

eramateko 

tek.(wearable) 

Laguntzaile 

birtualak 

Gauzen 

interneta 

HORIZON REPORT 

HIGHER 
EDUCATION 
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2016 

 

2017 

 

2018 

 

1 urte < BYOD 

 

Adaptive 

Learning 

Technologies 

Teknologia 

analitikoa 

Ikaskuntzaren 

analisia eta 

ikasleei 

egokitutako  

ikaskuntza 

Mobile 

Learning  

 

Makerspaces 

 

2 edo 3 

urte 

Errealitate 

areagotua eta 

birtuala 

Gauzen 

interneta 

Internet of 

things (IoT) 

Adaptive 

Learning 

Technologies 

Makerspaces Next- 

Generation 

LMS 

Adimen 

artifiziala 

 

4 edo 5 

urte 

Informátika 

afektiboa 

Adimen 

artifiziala 

Errealitate 

mistoa 

(errealitate 

areagotua) 

Robotika 

 

Natural User 

Interfaces 

Robotika 

HORIZON REPORT 

HIGHER 
EDUCATION 
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LO
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IA 
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Flipped 
learning 

Mobile 
learning 

Social 
learning 

Hodeia 

Gamifikazioa 

MOOCak 

JOERAK 

HIZKUNTZEN IRAKASKUNTZARA EKARRIAK 



Flipped 
learning 

JOERAK 

HIZKUNTZEN IRAKASKUNTZARA EKARRIAK 
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